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Edital 01/2024-Hackathon:CoDe - Solugdes Criativas de Exercicios de Logica de
Programagao com Python e SQL

O Setor de Educacgao Profissional e Tecnologica (SEPT) da UFPR por meio do Projeto de
Extensdo CoDe - Codificar para Desenvolver torna publico o Edital “1° Hackathon
Empregolech:CoDe”, para o desenvolvimento de atividades praticas de programacao de
computadores que proporcione a solugdes inovadoras de problemas e exercicios de légica
de programacao e banco de dados.

1. OBJETIVO

1.1 Estimular a comunidade académica do SEPT e dos participantes do Programa
Empregolech por meio de uma competicdo multidisciplinar (maratona) a proposicéao e
criacdo de solucdes para um desenvolvimento sustentavel, e a formacao de liderangas
corporativas comprometidas e inovadoras.

2. REQUISITOS PARA PARTICIPAGCAO

2.1 Poderao participar discentes dos cursos de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento
de Sistemas, do curso de Tecnologia em Secretariado, do Programa de Pds-Graduagao em
Bioinformatica, devidamente matriculados e servidores do SEPT (efetivos, substitutos e
terceirizados);

2.2 Poderao participar os integrantes do Programa Empregolech da Fundacdo de Acéo
Social de Curitiba (FAS);

2.3 Os participantes do Projeto de Extensdo CoDe;

2.4 As equipes que se apresentarem na competicdo com participantes que nao estejam
devidamente matriculados, no caso de discentes, e/ou que n&o preencherem
corretamente os requisitos para inscricao e/ou que desrespeitarem o regulamento da
competigao, serdo automaticamente desclassificadas.

3. INSCRICOES E EQUIPES

3.1 As inscri¢bes sao gratuitas;

3.2 No ato da inscricdo o(s) interessado(s) devera escolher entre uma das trilhas abaixo:
3.2.1 Trilha 1 — participagdo em equipe no desafio Python;

3.2.2 Tritlha 2 — participagdo individual na competi¢do Python;



3.2.3 Trilha 3 - participagdo em duplas no desafio SQL/H2 Database.

3.3 Os participantes poderao participar de somente uma trilha, em fungao delas ocorrerem
nos mesmos horarios.

3.4 Cabe aos interessados definirem um “nome de equipe” que sera utilizado para votar no
final da trilha 1.

3.5 As equipes poderdo ser definidas no dia do evento, entre os presentes,
preferencialmente, entre as 8:30 e 9:00.

3.6 As inscrigcbes deverao ser realizadas do dia 10/09/2024 até as 19h00 do dia 26/09/2024,
pelo link: https:// http://empregotech.ufpr.br/.

3.7 Leiam com a atencao o item 5 desse Edital, antes de efetivar o registro da inscricao.

3.8 Apds o periodo de registro das inscrigdes serdo analisados e verificados com os dados
disponibilizados pela FAS.

3.9 As inscrigbes serdo homologadas e os inscritos informados no dia 26/09/2024, até as
21 horas.

3.10 Toda comunicagdo com os participantes sera realizada por meio do enderego
eletrénico informado no ato da inscricao.

3.11 Ao se inscrever, o participante concorda com as condicoes e regras do evento, com o
termo de sigilo, caso necessario, com os principios de direito de propriedade intelectual e
com o uso e divulgacéo de sua imagem pessoal.

3.12 O acompanhamento das mensagens em plataformas de comunicacao e redes sociais
sera de responsabilidade exclusiva dos participantes.

3.13 Ficaréao registradas no formuldrio de inscrigédo, as informacdes de "dia’/hora/minutos”
(horario de Brasilia) em que foi realizada. Tal informacao serd utilizada como critério de
classificacao para o preenchimento das vagas, que serao limitadas no limite maximo de 80
participantes, em funcdo do numero de equipamentos disponiveis nos laboratérios do
SEPT/UFPR.

4. HOMOLOGAGAO DAS INSCRIGOES

4.1 A homologacao das inscrigcdes sera divulgada até as 20 horas do dia 26/09/2024, no
sitio do projeto https://empregotech.ufpr.br/.

4.2 Os participantes serdo classificados de acordo com a data e o horério
(dia/hora/minutos - horario de Brasilia) da inscricdo, respeitando o numero de vagas
definidas neste Edital.

4.2.1 Seguindo o critério de "dia/hora/minutos" (horario de Brasilia) serdo indeferidas as
inscrigoes feitas apos a confirmagao do niumero de vagas disponiveis.
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5. COMPETICAO

5.1 A competicdo sera presencial e ocorrera no Setor de Educacgado Profissional e
Tecnologica da UFPR, localizado na Rua Dr Alcides Vieira Arcoverde, 1225

5.2 As regras, normas e coédigo de conduta que norteardo as atividades serdo
disponibilizadas no dia do evento.

5.3 O evento terd inicio as 08:30 horas (horario de Brasilia) no dia 28/09/2024, com término
previsto para as 12 horas e 30 minutos do dia 28/09/2024.

5.4 As atividades terdo inicio no dia 28/09/2024, as 09 horas, apds a apresentagcao dos
problemas.

5.5 As trilhas poderdao tempo de duracao diferenciada, dependendo dos participantes.
Todas os desafios deverao ser concluidos até as 12 horas.

5.6 As trilhas 1 e 2 deverao ser resolvidas utilizando a Linguagem Python e os pacotes
disponiveis no projeto pip ou no ambiente do Google colab.

5.7 As solucdes do(s) problema(s) da trilha 3 devera(ao) ser resolvido(s) usando o Sistemas
de Gerenciamento de Banco de Dados H2 Database, MySQL ou PostgreSQL.

5.8 Os participantes poderao utilizar os computadores disponibilizados pela equipe do
SEPT ou computadores pessoais.

5.9 Os participantes deverao permanecer no local do evento durante toda a programacao.
5.10 A trilha 1 devera observar e seguira:

5.10.1 As equipes que competirdo na trilha 1 (em equipe) seguirdo uma metodologia
proposta e terdo mentores durante o periodo do evento para criar, inovar e gerenciar uma
ideia inovadora, planejando, levantando requisitos, testando e validando o projeto para
apresentar as solugdes que estejam relacionadas com o objetivo deste Edital.

5.10.2 Sera apresentado o tema e o problema as 9 horas.

5.10.3 as 11:30 os participantes serdo informados do horédrio e orientados para se
prepararem para o encerramento.

5.10.4 Ao final do evento, as equipes participantes deverao apresentar um pitch de 3
minutos da proposta, criada durante o periodo de imersao, para a banca avaliadora.

5.10.5 Conforme o numero de equipes a organizagao podera redefinir os procedimentos
para apresentacgdes das solucdes desenvolvidas.

5.11 Atrilha 2 devera observar e seguira:

5.11.1 Os participantes serdo orientados a ir para os laboratérios e acessar o site de
competicéo.

5.11.2 Os participantes deverdo ter acesso aos seus e-mails, para confirmar suas
autoinscricdes no ambiente de competi¢cado de algoritmos.

5.11.3 Na plataforma de competicao o participante devera informar o nome completo e o
mesmo e-mail da inscrigdo.



5.11.4 O ambiente ird disponibilizar uma lista de exercicios que deverao ser resolvidos em
Python e informados no ambiente de competicao.

5.11.5 O ranqueamento dos participantes sera realizado, seguindo os critérios:
a) pela plataforma utilizada;

b) pelo numero de exercicios resolvidos;

c) numero de tentativas realizadas;

d) o tempo utilizado pelo participante na plataforma podera ser considerado como critério
de desempate;

5.11.6 A comissao organizadora podera comparar os codigos-fontes das solugdes para
identificar os melhores trabalhos, nesse caso, serdao considerados os critérios da analise
da complexidade de algoritmos, seguindo essa ordem:

a) O numero de condigdes e repeticoes medidas segundo a metodologia e notagao Big-0O;

b) quantidade de memdria demandada, considerando o numero de variaveis e objetos
criados, incluindo vetores e estruturas de dados e as instancias dos objetos direto e
indiretamente associadas as variaveis locais.

5.12 A trilha 3 devera observar e seguira:

5.12.1 Os participantes serdo orientados a ir para os laboratérios e receber o(s) exercicio(s)
propostos.

5.12.2 As solucdes deverao ser postadas na plataforma informada no dia;

5.12.3 As solucdes poderao ser testadas com testes de caixa-preta e confrontada com
resultados esperados;

5.12.4 As solugdes poderao ser comparadas com ferramentas de plagio e eliminadas, se
forem identificadas semelhangas de solugdes com as produzidas por ferramentas
automaticas ou por ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa.

5.12.5 A classificagcdo sera realizada pelo numero de exercicios resolvidos e pela
complexidade da solugao, sendo pedida pelo comando EXPLAIN do H2 Database, MySQL
ou PostgreSQL.

6. RESPONSABILIDADES DOS ORGANIZADORES

6.1 Disponibilizar espaco fisico multiusudrio, de acordo com as normas de seguranca da
informacéo, regidas pelo SEPT/UFPR.

6.2 A equipe organizadora ndo sera responsabilizada por imprevistos de forga maiores que
possam impedir o desenvolvimento das agdes.



7. RESPONSABILIDADES DOS PARTICIPANTES

7.1 O SEPT/UFPR nao se responsabilizara por quaisquer prejuizos e danos sofridos pelos
participantes, que ndo tenham sido provocados direta e culposamente pela instituicao.

7.2 Observar atentamente, de forma imediata, todas as instrugdes dadas pela organizagao
do Hackathon durante o evento.

7.3 Cada participante devera agir com o maximo de respeito e civilidade.

7.4 Os participantes poderao utilizar seus equipamentos proprios, mas a organizagao
recomenda utilizar os equipamentos da UFPR.

7.5 A UFPR fornece acesso publico as redes WIFI através da rede EDUROAM, mas com
frequéncia ela apresenta falhas de conectividade;

7.6 O SEPT fornece uma rede alternativa para o evento, mas ela podera apresentar
limitagdes, de forma que recomendamos o uso dos computadores da UFPR, que se
encontram conectados a rede cabeada;

7.7 Nao dispomos de equipes técnicas para realizar quaisquer manuteng¢des durante o
evento, portanto, os participantes deverdao desenvolver suas solugcbes e guarda-las na
nuvem ou em pendrives préprios.

7.8 As equipes poderao utilizar plataformas, softwares livres/open-sources ou gratuitos. O
SEPT/UFPR néo se responsabilizara por quaisquer tipos de problemas decorrentes do uso
ilicito de softwares e de hardwares.

8. CONFIDENCIALIDADE

8.1 O SEPT/UFPR e todos os participantes deverdo manter sigilo com relagcéo aos projetos
inovadores ou qualquer informacéao recebida ou observada durante a competi¢cdo, embora
o SEPT/UFPR possa utiliza-la, sem quaisquer 6nus, para fins licitos, de acordo com o direito
de propriedade intelectual.

8.2 O SEPT/UFPR podera implementar, a qualquer momento, eventuais projetos que
contenham ideias e/ou conceitos idénticos aos desenvolvidos no Hackathon, sem que isso
represente ao participante, qualquer compensacgao, salvo no caso de autoria inequivoca
de um direito de propriedade intelectual.

8.3 O SEPT/UFPR e a FAS poderao fazer uso de imagens e entrevistas para fins de
divulgacao de suas atividades ou para promover novos projetos e eventos das Instituicdes.

9. APRESENTACAO E RESULTADO

9.1 Os participantes da trilha 1 deverdo apresentar os resultados, em equipe, no dia
28/09/2024, seguird um cronograma elaborado a partir de sorteio.

9.2 A avaliacéo dos pitches sera realizada por uma banca de avaliagédo, que serd composta
por até 3 (trés) integrantes, com formagao ou experiéncia na tematica do evento, que
estardo inclusos os demandantes.



9.3 A apuragédo do resultado sera realizada pela Comissao Organizadora e o resultado sera
divulgado no site do projeto em até, 8 (oito) horas, contados a partir do término da
apresentacgao da ultima equipe.

9.4 Todas as informagbes sobre o resultado ficardo disponiveis no site
https://empregotech.ufpr.br/.

10. RECURSO

10.1 A equipe podera recorrer a Comissao Organizadora, caso julgue que tenha sido
prejudicada durante o evento em uma ou mais das circunstancias, como: violacao de uma
regra; ma conduta de uma equipe ou ma conduta da administragdo do concurso com
intencao de prejudicar.

10.2 Qualquer recurso devera ser enviado apés 1 (uma) hora a contar a partir do horario de
divulgacao dos resultados.

10.3 As decis6es da Comissao Organizadora serao finais e ndo cabera outro recurso quanto
a decisdo tomada.

10.4 O recurso, devidamente justificado, deverd ser enviado para o e-mail
empregotech@ufpr.br, nomeando o assunto como “Recurso Hackathon da equipe (nome
da equipe)”.

10.5 Havendo recurso com parecer favoravel, um novo resultado sera publicado em até 48
horas apds o recebimento do recurso.

10.6 Apds o prazo sinalizado de interposigéo de recurso, ndo havendo manifestacao, o
resultado publicado sera considerado como “resultado final”.

11. PREMIACAO
11.1 Todos os participantes do Hackathon terdo certificado de participacao.
11.2 As melhores solugdes classificadas pela equipe do projeto receberdo certificados.

11.3 Amelhore solugao indicada pelos participantes recebera certificado.

12. DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

12.1 Os participantes serdo responsabilizados por quaisquer violagbdes de direitos de
terceiros. O SEPT/UFPR se reserva o direito de regresso ou, quando aplicavel, de denuncia
a Lei (ou outra forma de intervengéo de terceiro aplicada ao caso concreto) em razao de
questionamentos que venha a sofrer por descumprimento do presente item por parte dos
participantes.

12.2 Nos casos em que as atividades realizadas neste evento resultarem em inovacgdes,
passiveis de direitos de propriedades intelectuais, serdo observadas: a Lei de Propriedade
Industrial n®9.279, de 14 de maio 1996, a Lei de Inovagao n® 10.973, de 02 de dezembro de
2004 (redacéo pela Lei n® 13.243, de 11 de janeiro de 2016) regulamentadas pelo Decreto
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n®9.283, de 07 de fevereiro de 2018 e a Politica de Inovagao da UFPR (Resolugdo n. 15/19-
COUN)

13. PUBLICAGAO DOS PROJETOS

13.1 A publicacéo, a publicidade e a divulgagao de trabalhos cujos resultados tenham sido
obtidos com os projetos deste evento deverao, obrigatoriamente, ser feitos no idioma de
onde sera divulgado e fazer mengéo expressa ao apoio e iniciativa do SEPT/UFPR.

13.2 Se utilizada a logomarca do UFPR ou SEPT/UFPR, devera haver consulta prévia a
Direcao do Setor para orientagoes cabiveis.

13.3 As acgdes publicitarias referentes as propostas financiadas com recursos da Unido
deverdo observar rigorosamente as disposigdes contidas no § 1° do Art. 37 da Constituicao
Federal.

13.4 Os participantes autorizam o uso de imagens e fotografias obtidas durante o evento
para fins de relatorio, publicacdo no site e agcdes de publicidade do evento, do projeto
EmpregoTech da UFPR e do projeto CoDe.

14. CRONOGRAMA

Atividade Datas e prazos

Periodo de inscrigao 10/09/2024 as 17 horas do dia
26/09/2024

Homologacéao das inscrigdes 26/09/2024

Realizacdo do Hackathon 28/09/2024 (sabado) das 8:30
as 13:00

Resultados Até as 23 horas do dia
28/09/2024

Resultado Final 30/09/2024

Recursos Os pedidos de recursos
deverao ser solicitados a partir
de 1 hora apds a divulgagéao
dos resultados e até as 17
horas do dia 01/10/2024

Disponibilizagéo dos certificados de participagao Apds aprovacado pela PROEC
(previsao inicio de outubro).

*Nao havendo recursos, prevalecerdo os resultados anteriormente divulgados.

15. DISPOSICOES FINAIS

15.1 O evento podera ser suspenso, adiada ou cancelada, totalmente ou em parte, por
quaisquer razbes. Nenhuma das disposicdes deste edital gera qualquer direito ou
expectativa de direito ao participante com referéncia a qualquer objeto.

15.2 A participacdo neste evento ndo presume nenhum tipo de vinculo empregaticio com
a UFPR, exceto os que ja possuem.

15.3 Quaisquer duvidas, divergéncias ou situagdes nao previstas neste Edital serdo
julgadas e decididas de forma soberana e irrecorrivel pela Comissédo Organizadora.



15.4 A efetivagdo da inscricdo, de acordo com as definigcbes deste Edital, bem como o
posterior aceite on-line das suas condicdes, implica na tacita aceitagao das condicoes
estabelecidas.

15.5 Os participantes, vencedores ou nao vencedores, ndo terdo direito ao recebimento de
quaisquer valores, seja a que tempo e/ou a que titulo for, em virtude de qualquer forma de
utilizagéo, divulgacao e reproducao do evento.

15.6 Os participantes concordam em indenizar e ressarcir o SEPT/UFPR, caso este venha a
ser questionado por quaisquer das hipdteses previstas acima.

15.7 Qualquer participante que obtiver vantagem indevida mediante a utilizagdo de meios
fraudulentos e/ou quaisquer outros mecanismos, considerados inadequados pela
Comissao Organizadora, sera imediatamente desclassificado, assim como sua equipe.

15.8 Ao participarem deste edital, os servidores e discentes declaram ciéncia das
condigdes e obrigacdes estabelecidas e ddo o consentimento para o tratamento dos dados
pessoais, informados para a finalidade do Edital, em conformidade coma Lei n® 13.709, de
14 de agosto de 2018.

15.10 Esclarecimentos e informacoes adicionais poderao ser obtidos somente pelo e-mail
empregotech@ufpr.br, nomeando o assunto como “Duvidas Hackathon 2024”.

15.11 Os casos omissos serao resolvidos pela Comissao Organizadora juntamente com a
Direcao do Setor de Educacgéao Profissional e Tecnoldgica da UFPR.

Curitiba, 12 de setembro de 2024
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Prof. Dr. DIEVAL GUIZELINI

Diretor do Setor de Educacgéao Profissional e Tecnoldgica da UFPR
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